BUDAPESTI

EGYETEM mﬁ

TANTARGYI LEIRAS

A tantargy neve magyar nyelven: 3D tervezés és szimulacio 1.

A tantargy neve angol nyelven: 3D Design and Simulation I.

A tantargy kreditértéke: 5

A tantargy elektronikus tanulmanyi rendszer kodja: MN-HDTSZ1-05-GY

A tantargy besorolasa: kotelezd

Az oktatas nyelve (ha az nem magyar): magyar

A tantargy gondozasaért felelds szervezeti egység: Animacié és Média Design Tanszék

A tandra tipusa és 6raszama: Gyakorlat, heti 6raszam: 4, féléves
oraszam: 0

Munkarend (nappali / levelezd): Nappali

A tantargy meghirdetésének féléve: 2022/2023 1. félév

Elétanulmanyi feltételek: -

A TANTARGY CELJA, TANULASI EREDMEYNEK:

1. A kurzus célja a 3D modellezés és szimulacié eszkdzismereti (szoftverismereti),
alkotoi, (tervezéi) és mivészi (esztétikai) elsajatitasa haladé szinten. A hallgaté a kurzus
elvégzése eredményeképpen képes haladé szinten felismerni, elemezni, érteni és
felhasznalni (alkalmazni) valamint prezentalni a 3D modellezés és szimulacio teruletét
képez6 ismeretanyagot, technikai tudast, alkotdi képességet és prezentacios eljarasokat.

A TANTARGY TARTALMANAK ROVID LEIRASA:

A 3D-s tervezés alapjainak megismertetése a 3ds Max szoftver segitségével. Gyakorlati
feladatokon keresztil megismerkedink a virtualis térben létrehotott helyszinekkel: 3d
modellezés, texturazas, vilagitas, kamerazas, valamint a virtualis térben miikodé szimulaciés
eszkozokkel: fény-, kameraszimulacid, egyszerlbb hierarchikus mozgé rendszerek
szimulalasaval.

A tantargy heti bontasat, hogy melyik éran mivel foglalkozunk és melyik 6rara mi a
kovetelmény, mik a hataridék, a tanterv tablazatban taléljatok, szintén a Hirdetétablan:

https://docs.google.com/spreadsheets/d/16SXOT5_WBgv-
iTkwGiFP1g4igefrWwe6prZU9eMMdHk/edit?usp=sharing

A kurzus teljesitésének modjat és az értékelés szempontjait is ebben a tablazatban talaljatok
a masodik fulén.

A HALLGATO FELADATAI, TERVEZETT TANULASI TEVEKENYSEGEI:

félév kozben 3 db egyszeri scene elkészitése és renderelése
félév végére 1 db kis HD (1240/720) méretii loop animacioé elkészitése (mp4, mov - H264)

A TARGY ERTEKELESE:

50 % részfeladatok eredménye
50 % végleges munka

KOTELEZO IRODALOM:

o Kepes Gyorgy: A latas nyelve. Gondolat K., 1979

o Kelly L. Murdock: Autodesk 3ds Max 2012 Bible, John Wiley & Sons, 2013
(https://www.wiley.com/en-gb/Autodesk+3ds+Max+2014+Bible-p-9781118755075)

o Kénig Frigyes: Térabrazolas, Cser kiado, 2014
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