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TANTARGYI LEIRAS

A tantargy neve magyar nyelven: Fotétechnikai és filmes ismeretek és
gyakorlat (interaktiv grafika tervezés
specializacid)

A tantargy neve angol nyelven: Introduction to Photography and Printing
Technology

A tantargy kreditértéke: 6

A tantargy elektronikus tanulmanyi rendszer kddja: BL-FOFIGI-06-GY

A tantargy besorolasa: kételezd

Az oktatas nyelve (ha az nem magyar): magyar

A tantargy gondozasaért felelés szervezeti egység: Vizualis Kommunikacioé Tanszék

A tandra tipusa és 6raszama: Gyakorlat, heti 6raszam: 0, féléves
Oraszam: 16

Munkarend (nappali / levelezd): Levelez§

A tantargy meghirdetésének féléve: 2022/2023 1. félév

El6tanulmanyi feltételek: -

A TANTARGY CELJA, TANULASI EREDMEYNEK:

Filmes ismeretek:

A tantargy célja, hogy a tervezdgrafikus hallgatok a tervezési munkajuk soran felmertlé
tarsmivészeti ismereteket a fotds és fimes terileteken megismerhessék, alkotasi
folyamataikba integralhassak az adot médium, technikai eszkdztaranak, médszereinek
fogasait, hogy a megfeleld terllet szakembereivel a jovében hatékonyan tudjanak majd
egyuttmikadni.

Fototechnikai ismeretek:

A tantargy ezen része a fotografiai képrdgzités alapjaival ismerteti meg a hallgatokat.
Els6sorban annak gyakorlatara koncentral, de részben érinti annak elméleti részét is.

A hallgaték a gyakorlati feladatokon keresztlil megtanuljak a technika alapfoku hasznalatat,
kilonds figyelmet forditva a szakmai nyelvre, hogy a fotésokkal val6 kommunikacié ne
okozzon nehézséget.

A TANTARGY TARTALMANAK ROVID LEIRASA:

Filmes ismeretek:

A motion (videotechnikanak) mint képalkotd, képmegjelenité eszkézrendszernek a
megismerese. A videotechnika alkalmazasi terileteinek készségszintii elsajatitasa, a
tervezdgrafikai munka segédmiifajaként. A tantargy elsajatitasa révén a diak megtanulja az
animaciés feladatokat kreativ mdédon megoldani, elsajatitja a szikséges technikai
lehetbségeket, szakmai fogasokat, betekintést nyer a 2D és 3D animacié szakteruleteire.
Parhuzamos alapokat szerez a fotografiai gyakorlatok motion alapu értelmezésében, az
analdg és digitalis technikak atjarhatésagaban.

Fototechnikai ismeretek:

A fotdstudié mint kreativ alkotdmihely megismerése. A technikai eszk6zok hasznalatanak
elsajatitasa ezaltal a fotdsokkal valé kommunikaciéo megkoénnyitése. Alapfoku
fotofeldolgozasi technikak megismerése,

A HALLGATO FELADATAI, TERVEZETT TANULASI TEVEKENYSEGEI:

Tervez6 munkaja megalapozasahoz 6nalléan végzi az adat- és forrasgydjtést, ezek
eredetiségének meghatarozasat, szakmai relevanciajuk mérlegelését, elemzését,
szintetizalasat, kritikai kezelését. Kreativ, intuitiv és analitikus alkotoi médszereivel kilép a
megszokott keretrendszerekbdl, és Uj koncepciokat, innovativ megoldasokat fejleszt.
Vezetett vagy 6nallé helyzetben a tervezd, alkoté folyamatot konzekvensen viszi végig,
alapvetd tervez6i dontéseket hoz, és egyéni megoldasokat alkalmaz az elkészitett
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alkotasban, valamint felismeri, hogy alkototevékenységével egy szakmai kbzdsségbe,
szakmai normarendszerbe illeszkedik.

A portfélié alapu oktatas, a tervezés innovativ folyamata, alkalmazva képalkoto
képmegjelenité eszkézrendszerek megismerését, modellezést, kivitelezést, portfélié alapu
prezentaciot. Kiemelt cél a tanult alkalmazasi tertleteinek készségszintii elsajatitasa,
kllénbdz6 szakmai terlletek integralt egyittmiikddése, kdz6s munka kialakitasa,
prezentaciés technika magas szint( alkalmazasa, mérlegelve az innovativ alkalmazasi
céliranyt.

Feladat:

Banner animaciés demo készitése tipografia elemek alkalmazasaval, valamint AR animalt
demoé keészitése publicart témara ahol a MyBrand alapokat implikalva elékésziti a hallgato a
diplomamunka felvetését. Az animacids feladatok a foté gyakorlatok adaptacidira éplinek.

A TARGY ERTEKELESE:
Erdemjegyek:

91-100%: jeles
76-90%: jo
61-75%: kdzepes
51-65%: elégséges
0-50%: elégtelen

- Szakmai, gyakorlati tudas (30%)
- Eszkdzok hasznalata

- Szoftverek hasznalata

- Munkafolyamat tervezése

- Elméleti tudas (15%)

- Kutatas

- Probléma felvetés

- Kovetkeztetések levonasa

- Alkotéi készségek (30%)
- Egyéni kreativitas

- Innovativ gondolkodas

- Elhivatottsag

- Soft skill-ek (25%)

- Egyuttmikodés

- Kdzremikodoéi készség
- Rugalmassag

- Kommunikacio

- Prezentacio

- Kommunikacié a munkafolyamatok soran
- Onértékelés

Az értékelés az elkészilt munka és az azt bemutaté dokumentacio és szdbeli beszamold
alapjan térténik a kipakolason.
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A hallgaté érdemjegyet és szobeli értékelést kap, félévkozben dnreflexids gyakorlatok
zajlanak.

KOTELEZO IRODALOM:

Graphic design thinking : beyond brainstorming. Princeton Architectural Press, 2011
The photography reader. Routledge, 2009

Uj média, miivészet. Universitas Szeged, 2008

Chodor, Ben: Transitioning to virtual and hybrid events : how to create, adapt, and market an
engaging online exp. Wiley, c2021

Kittler, Friedrich: Optikai médiumok : Berlini el6adas, 1999. Magyar Mihely Kiado, 2005
Manovich, Lev: Software takes command. Bloomsbury, 2013

Manovich, Lev: The language of new media. MIT Press, 2001

Baki Péter szerk: Fényképészet, Magyar Fotomivészek Szdvetsége , 2007

Kepes Gyorgy : A latas nyelve, Gondolat Kiad6 , 1979

Mary Warner Marien : A fotografia nagykonyve , Tipotex, 2011
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