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TANTARGYI LEIRAS

A tantargy neve magyar nyelven:

Digitélis studiumok 5.

A tantargy neve angol nyelven:

Digital Studies V.

A tantargy kreditértéke: 5

A tantargy elektronikus tanulmanyi rendszer kodja: BN-DIGST5-05-GY
A tantargy besorolasa: kotelezd

Az oktatas nyelve (ha az nem magyar): magyar

A tantargy gondozasaért felelds szervezeti egység:

Animacié és Média Design Tanszék

A tanodra tipusa és 6raszama:

Gyakorlat, heti 6raszam: 4, féléves
oraszam: 0

Munkarend (nappali / levelez):

Nappali

A tantargy meghirdetésének féléve:

2022/2023 1. félév

Elétanulmanyi feltételek:

[Digitalis studiumok 4. (teljesités)]

A TANTARGY CELJA, TANULASI EREDMEYNEK:

A tantargy haladoé szintl ismereteket nyujt a 3d animacio és modellezés teruletén, bdviti a

szoftverismeretet tovabbi, a kreativ iparban széleskérben hasznalatos programokkal. A

féléves munka eredményeként a hallgaté komplex ralatassal bir a 3d technika lehetéségeire,

képes az Osszetett technikai folyamat részfeladatainak megoldasara.

A TANTARGY TARTALMANAK ROVID LEIRASA:

3D Mayaban létrehozni egy animaciot az eléadasokon megismert technikak hasznositasaval.

Az animacio egy egyszerl szilard test mozgasnak a lancreakcioja.
A HALLGATO FELADATAI, TERVEZETT TANULASI TEVEKENYSEGEI:

A megoldasok kozoétt az alabbi észlelési, technikai és eszkézhasznalati szempontok

szerepelnek:

1. Autodesk Maya szoftver hasznalata
2. Kreativ animacio

3. Szamitégépes megvalodsitas

4. Stilus- és mifajismeretek

A TARGY ERTEKELESE:

Az osztalyzas szempontjai:

— Orai aktivitas, jelenlét

— a létrehozott munkak, atgondoltsaga, minésége, eredetisége

— onallé munka,

- kommunikacié a tanarral, egyuttmikddés
— a prezentacio tartalma

— a feladatok hataridére valo teljesitése

Erdemjegyek:

91-100%: jeles
76-90%: jo
61-75%: kdzepes
51-65%: elégséges
0-50%: elégtelen

A félévi jegy komponensei:
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- Szakmai, gyakorlati tudas (30%)
- Eszk6zok hasznalata

- Szoftverek hasznalata

- Munkafolyamat tervezése

- Elméleti tudas (15%)

- Kutatas

- Probléma felvetés

- Kovetkeztetések levonasa

- Alkotoi készségek (30%)
- Egyéni kreativitas

- Innovativ gondolkodas

- Elhivatottsag

- Soft skill-ek (25%)

- Egyuttmikodés

- Kbzremkodoéi készség
- Rugalmassag

- Kommunikacio

- Prezentacio

- Kommunikacié a munkafolyamatok soran
- Onértékelés

Az értékelés az elkészult munka és az azt bemutatd dokumentacio és szdbeli beszamold
alapjan torténik a kipakolason.

A hallgaté érdemjegyet és szdbeli értékelést kap, félév kozben dnreflexiés gyakorlatok
zajlanak.

KOTELEZO IRODALOM:

e Derakhshani, Dariush: Maya : 3D modellezés és animécié. Perfact-Pro, 2009

o Kelly Murdock: Autodesk maya 2022 Basics Guide, SDC Publications, 2021,
https://www.enbook.hu/catalog/product/view/id/5616265?gclid=EAlalQobChMIsoKTkZL u-
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AJANLOTT IRODALOM:
e Boardman, Ted: 3ds Max, a 3D vilaga : grafika és animacié. Perfact, 2007

o Kelly Murdock: Autodesk Maya 2020 BasicsGuide , SDC Publications, 2020,
https://www.enbook.hu/catal roduct/view/id/520757
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