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TANTARGYI LEIRAS

A tantargy neve magyar nyelven:

Grafikai tervezési technikak 5.
Médiagrafikai gyakorlat - webdesign

A tantargy neve angol nyelven:

Graphic Design Techniques V. (Graphic
Media Design - Web Design)

A tantargy kreditértéke: 8

A tantargy elektronikus tanulmanyi rendszer kddja: BL-GRTMW5-08-GY
A tantargy besorolasa: kotelezd

Az oktatas nyelve (ha az nem magyar): magyar

A tantargy gondozasaért felelés szervezeti egység:

Vizualis Kommunikacié Tanszék

A tanodra tipusa és 6raszama: Gyakorlat, heti 6raszam: 0, féléves

o6raszam: 24

Munkarend (nappali / levelezd): Levelezd

A tantargy meghirdetésének féléve: 2022/2023 1. félév

Elétanulmanyi feltételek: [Grafikai tervezési technikak 4. (Grafikai

Mdhely) (teljesités)]

A TANTARGY CELJA, TANULASI EREDMEYNEK:

Az eddigi négy szemeszter soran megismert hallgatéi — els6sorban egyéni — képességek és
latasmodok fejlesztése és erdsitése: felkészités a kovetkezé szemeszterre, amikor is majd a
diplomamunka elkészitésével foglalkoznak. A kurzus soran elsédleges elvaras

a) a koherens és konzisztens képi gondolkodas és rendszerben torténd megvaldsitas
erbsitése, tovabba, hogy megismertesse az online és offline kommunikacio kozotti
kiilonbdzdségeket, szabalyokat és 6sszefliggéseket. igy a megoldasokon keresztill
behatdan vizsgalja a tervezégrafikai terlleten végzendd mivészeti kutatas mdédszertanat, az
adat- és forrasgyUjtési, kezelési, szelekcids és értékelési médszereket, valamint

b) olyan tervezégrafikusok képzése, akik a vizualis kultiraban valé jartassaguk, human,
illetve technoldgiai ismereteik birtokaban alkalmasak specializalt tartalmak vizualis formaban
torténd megjelenitésére, kdzvetitésére, sokszorositasra, illetve reprodukciora (print és online
felllet) alkalmas min&ségi produktumok létrehozasara, illetve

c) a tervtdl a kész grafikai munkaig terjedé munkafolyamatok (kép és tipografia) technikai
kivitelezésére, az intuicid és a tudatossag 6tvozésére a tervezésben.

A TANTARGY TARTALMANAK ROVID LEIRASA:

A hallgaték eddig megszerzett tudasukat fejleszthetik tovabb, féként az online kommunikacio
vonalan, megismerkednek az UX design-nal és a webdesign-nal.

A feladat részeként egy grafikai kiallitas arculatat kell Ujragondolniuk, ugy hogy ezt utana egy
weboldalra is tovabb tudjak vinni. Az UX design segitségével megtanulhatjak ezt felhasznald
baratta tenni azaltal, hogy teszteket is kell végezniik, akar tarsaikkal, akar ismeréseikkel,
hogy mennyire mikddnek megfelelben, jol értelmezhetéen a honlap funkcioi. Ezeket a
folyamatokat késébb barmilyen mas grafikai tervezési feladatban is tudjak majd
hasznositani.

Az 6rakon megtanulhatjak a Figma alapjait, igy az altaluk megtervezett honlapot kattinthato
prototipusként el is tudjak késziteni.

A feladatban a hallgatok valédi megrendel6 altal készitett briefet kapnak és ezt a félév végén
be is mutathatjak neki, igy azt is megtanuljak, hogyan kell kommunikalni az Ggyféllel.

A HALLGATO FELADATAI, TERVEZETT TANULASI TEVEKENYSEGEI:

Arculat tervezés grafikai kiallitashoz. Ez a kovetkezdket tartalmazza:
- logé terv

- tipogréfia, hasznalt fontok

- arculati szinek

- social media fellilet (facebook eseménycover, story, post)
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Webdesign a kiallitas arculataval, a brief alapjan, felhasznaldbarat prototipus elkészitése.
A TARGY ERTEKELESE:

A tantargy értékelésének médja gyakorlati targy esetén:
Prezentacié és Hataridére beadandé feladatok

A kurzus teljesitésének feltételei, az értékelés szempontjai gyakorlati targy esetén:
A jegyadas feltétele a rendszeres orai jelenlét és az 6ran kivili feladatok teljesitése.
Az osztalyzashoz a féléves portféliét tartalmazo prezentacié megtartasa sziikséges.

Az osztalyzas szempontjai:

— Orai aktivitas, jelenlét, konzultacio

— a létrehozott munkak, tervek atgondoltsaga, minésége, validitasa
— onallé munka, invencio

— a prezentacié tartalma, dokumentacié és az eléadas minésége

— a feladatok hataridére valo teljesitése

Erdemjegyek:
91-100%: jeles
76-90%: jo
61-75%: kbzepes
51-65%: elégséges
0-50%: elégtelen

A félévi jegy komponensei:
Szakmai, gyakorlati tudas (30%)
- Eszkdzok hasznalata

- Szoftverek hasznalata

- Munkafolyamat tervezése

Elméleti tudas (15%)

- Kutatas

— Lexikalis tudas

- Probléma felvetés

- Kovetkeztetések levonasa

Alkot6i készségek (30%)

- Egyéni kreativitas

- Innovativ gondolkodas
- Elhivatottsag

Soft skill-ek (25%)

- Egyuttmikodeés

- Kbzremikodoi készseg
- Rugalmassag

- Kommunikacio

- Prezentacio

- Kommunikacié a munkafolyamatok soran
- Onértékelés

Az értékelés az elkészilt munka és az azt bemutatdé dokumentacio és szdbeli beszamold
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alapjan torténik a félévet zaro alkalommal. A hallgaté érdemjegyet és szdbeli értékelést kap,
félévkdzben dnreflexiés gyakorlatok zajlanak.

KOTELEZO IRODALOM:

e Modricz Attila: Webdesign a gyakoriatban. Computerbooks, 2003

e Pasztor David: UX Design : hogyan tervezz felhasznalobarat és szerethetd alkalmazasokat. UX
studio, 2016

o Serf6z6 Péter: Branding és a vizualis valasz : hogyan lesz a brandbél arculat?. Zwoelf Kft.,
2020

AJANLOTT IRODALOM:

o Heller, Steven: Logddesign : Otlettar : inspiracio étven mestertdl. Scolar K, 2019

e Samara, Timothy: A grafikai tervezés kézikbnyve : elemek, sszefliggések és szabalyok ;
ismerd meg a szabalyokat, hogy. Scolar, cop. 2015

o Twemlow, Alice: Mire j6 a grafikai tervezés?. Scolar, cop. 2008
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