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TANTARGYI LEIRAS

A tantargy neve magyar nyelven: Média design studiumok 5.

A tantargy neve angol nyelven: Media Design Studies V.

A tantargy kreditértéke: 5

A tantargy elektronikus tanulmanyi rendszer kodja: BN-MEDIS5-05-GY

A tantargy besorolasa: kotelezd

Az oktatas nyelve (ha az nem magyar): magyar

A tantargy gondozasaért felelds szervezeti egység: Animacié és Média Design Tanszék

A tandra tipusa és 6raszama: Gyakorlat, heti 6raszam: 4, féléves
oraszam: 0

Munkarend (nappali / levelezd): Nappali

A tantargy meghirdetésének féléve: 2022/2023 1. félév

Elétanulmanyi feltételek: [Média design studiumok 4. (teljesités)]

A TANTARGY CELJA, TANULASI EREDMEYNEK:

A kurzus célja a médiatervezés eszkodzismereti (szoftverismereti), alkotdi, (tervezéi) és
miivészi (esztétikai szemlélet szempontjabdl) elsajatitasa haladd szinten. A hallgaté a kurzus
elvégzése eredményeképpen képes haladé szinten felismerni, elemezni, érteni és
felhasznalni (alkalmazni) valamint prezentalni médiatervezés e szintjét képez6
ismeretanyagot (intaraktiv grafikai eljarasokat), technikai tudast, alkot6i képességet és
prezentacios eljarasokat.

A TANTARGY TARTALMANAK ROVID LEIRASA:

A videojatékok tervezésének gyakorlati megvaldsitasa, kifejezetten a vizualis megjelenités
mivészi és alkalmazott megoldasa a féléves program célja, amelyben a hallgatok sajat
kvalitasaikat érvényesithetik egyéni és csoportos munkaban egyarant. A game design és a
game art alapjaival ugy ismerkednek a hallgatok, hogy két félévre bontottuk az 6sszes
alapismeret elsajatitasat. A két féléves kurzus alatt a hallgatok egy kész videojatékot
fejlesztenek. Az elsé félévben olyan eszk6zdket, moédszereket, folyamatokat sajatitanak el,
ahol a jatéktervezés elméletével, a programozas alapjaival, a jatékmotorok mikoddésével és
a feladatokon keresztlil annak hasznalataval lesznek tudatosabb és artikulaltabb tervezok,
igy 6sszetettebb munkat jobb stratégiai biztonsaggal készitenek eld. A félév végére a
hallgatdk a jaték elméleti és vizualis koncepcidjatdl eljutnak a prototipus és a miivészien
megtervezett palya fazisaig.

A HALLGATO FELADATAI, TERVEZETT TANULASI TEVEKENYSEGEI:

Az oGtlettél a jatszhato videojatékig. Meghatarozott tematika alapjan a hallgatéknak egy
altaluk valasztott jatéktipusban kell egy videojatékot kitalalniuk és megtervezniuk. A téma az
erd6. Az altémak az otthon és a tér.

A mechanika és a vizualis megjelenités folyamatosan hatnak egymasra:

- Otlet

- vizio

- vazlat

- konceptualis latvanyterv

- mockup

- prototipus

- végleges latvanyterv

- mikodo jaték

Az eszkbzhasznalati és technikai szempontok:
- Unity és Unreal jatékmotorok és 3d programok egyuttes hasznalata
- Blender és Adobe szoftverek egyuttes hasznalata
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- Kreativ tervezeés
- Csoportos munka
- Stilus és mifajismeretek

A TARGY ERTEKELESE:

Az osztalyzas szempontjai:

— Orai aktivitas, jelenlét

— a létrehozott munkak, tervek atgondoltsaga, minésége, validitasa
— onallé munka, invencio

— kommunikacié a tanarral, egytttmikddés

— a prezentacio tartalma, dokumentacio és az eléadas minésége

— a feladatok hataridére valo teljesitése

Erdemjegyek:

91-100%: jeles
76-90%: jo
61-75%: kdzepes
51-65%: elégséges
0-50%: elégtelen

A félévi jegy komponensei:

- Szakmai, gyakorlati tudas (30%)
- Eszkdzdk hasznalata

- Szoftverek hasznalata

- Munkafolyamat tervezése

- Elméleti tudas (15%)

- Kutatas

- Probléma felvetés

- Kovetkeztetések levonasa

- Alkotoi készségek (30%)
- Egyéni kreativitas

- Innovativ gondolkodas

- Elhivatottsag

- Soft skill-ek (25%)

- Egyuttmikddés

- Kozrem(kodoéi készség
- Rugalmassag

- Kommunikacié

KOTELEZO IRODALOM:

e Animation art : from pencil to pixel, the history of cartoon, anime & CGI. Flame Tree, 2004
o Beregi Tamas: Pixelhdsdk : a szamitégépes jatékok elsé 6tven éve. Vince, cop. 2010
o Csikszentmihalyi Mihaly: Flow = : Az aramlat : A t6kéletes élmény pszicholégiaja. Akadémiai K.,

2001

e Huizinga, Johan: Homo ludens : kisérlet a kultura jaték-elemeinek meghatarozasara.

Universum, 1990
e Rogers, Scott, : Pantone : the game. , 0,2018

e Jess Schell: The Art of Game Design : A Book of Lenses, Third Edition, Taylor & Francis Ltd /
CRC Press, 21 Jan 2020, https://www.bookdepository.com/Art-Game-Design-Jesse-

Schell/97811386320597ref=pd_detail 1_sims b p2p 1


https://www.bookdepository.com/Art-Game-Design-Jesse-Schell/9781138632059?ref=pd_detail_1_sims_b_p2p_1
https://www.bookdepository.com/Art-Game-Design-Jesse-Schell/9781138632059?ref=pd_detail_1_sims_b_p2p_1
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Scott, Rogers: Level Up!, John Wiley & Sons Inc, 09 May 2014,
https://www.bookdepository.com/L evel-Up----The-Guide-to-Great-Video-Game-Design-

2e/9781118877166
Steve Swink: Game Feel : A Game Designer's Guide to Virtual Sensation, Taylor & Francis Inc /
Focal Press, 19 Nov 2008, https://www.bookdepository.com/Game-Feel-Steve-

Swink/97801237432827ref=pd_detail 1_sims_b_p2p_1
Tracy Fullerton: Game Design Workshop : A Playcentric Approach to Creating Innovative

Games, Fourth Edition, Taylor & Francis Ltd / CRC Press, 18 Dec 2018,
https://www.bookdepository.com/Game-Design-Workshop-Tracy-
Fullerton/9781138098770?ref=pd_detail 1_sims b p2p 1

Umberto Eco: Hat séta a fikcié erdejében, EUROPA KONYVKIADO KFT., 2007,

https://www.libri.hu/konyv/umberto _eco.hat-seta-a-fikcio-erdejeben.html

AJANLOTT IRODALOM:

Brinkmann, Ron: The art and science of digital compositing : techniques for visual effects,
animation and motion gra. Morgan Kaufmann Publishers/Elsevier, c2008

MacLean, Fraser: Setting the scene : the art & evolution of animation layout. Chronicle Books,
2011

Pong, Chun-ho,: Parasite : a graphic novel in storyboards. , 2020

Webster, Chris,: Action analysis for animators. Focal Press, 2012

Wright, Steve,: Digital compositing for film and video : production workflows and techniques. ,
2018

James Swirsky and Lisanne Pajot: Indie Game: The Movie, BlinkWorks, Flutter Media, 20

January 2012, https://www.imdb.com/title/tt1942884/ (FILM!)


https://www.bookdepository.com/Level-Up----The-Guide-to-Great-Video-Game-Design-2e/9781118877166
https://www.bookdepository.com/Level-Up----The-Guide-to-Great-Video-Game-Design-2e/9781118877166
https://www.bookdepository.com/Game-Feel-Steve-Swink/9780123743282?ref=pd_detail_1_sims_b_p2p_1
https://www.bookdepository.com/Game-Feel-Steve-Swink/9780123743282?ref=pd_detail_1_sims_b_p2p_1
https://www.bookdepository.com/Game-Design-Workshop-Tracy-Fullerton/9781138098770?ref=pd_detail_1_sims_b_p2p_1
https://www.bookdepository.com/Game-Design-Workshop-Tracy-Fullerton/9781138098770?ref=pd_detail_1_sims_b_p2p_1
https://www.libri.hu/konyv/umberto_eco.hat-seta-a-fikcio-erdejeben.html
https://www.imdb.com/title/tt1942884/
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