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TANTARGYI LEIRAS

A tantargy neve magyar nyelven: Interaktiv grafikai tervezés 1.

A tantargy neve angol nyelven: Interactive Graphic Design I.

A tantargy kreditértéke: 5

A tantargy elektronikus tanulmanyi rendszer kodja: BN-INTGT1-05-GY

A tantargy besorolasa: kotelezd

Az oktatas nyelve (ha az nem magyar): magyar

A tantargy gondozasaért felelds szervezeti egység: Vizualis Kommunikacioé Tanszék

A tandra tipusa és 6raszama: Gyakorlat, heti 6raszam: 4, féléves
oraszam: 0

Munkarend (nappali / levelezd): Nappali

A tantargy meghirdetésének féléve: 2022/2023 1. félév

Elétanulmanyi feltételek: -

A TANTARGY CELJA, TANULASI EREDMEYNEK:

A Tervezdgrafika BA interaktiv szakspecializaciéjanak targya célja, a hallgato kreativ
készség szinten elsajatitja, digitalis fellletl és manualis tervezés, portfolié alapu
megjelenitést, kutatasat és alkotasi folyamatokat, a design arculati és tervezési egyedi Utjait,
alkotoi megjelenitését, ezen belll a tervezdgrafika interdiszciplinaris terlleteire fokuszal. A
tervezési gyakorlatok kapcsan

A tervezési feladatok f6 szempontja a tervezés kreativ, a manualis

képességet és a grafikai otletet/leleményt egyként felhasznald vonalanak el6térbe
helyezése, valamint a koncentralt, pontos munka gyakorlasa.

A tervezési feladatok megoldasa elektronikus média

feluleteken, reszponziv design tervezés, Ul és UX alapok elsajatitasa a tantargy célja.

A TANTARGY TARTALMANAK ROVID LEIRASA:

A harmadik szemeszterben a interaktiv tervezdégrafikai fellileteinek alapveté
részosszetevlinek alkalmazasi lehetéségeivel ismerkednek a hallgatok kiscsoportos
foglalkozasokon, a digitalis fellletll és manualis tervezés, portfélié alapu megjelenitését,
kutatasat és alkotasi folyamatait, a design arculati és tervezési egyedi ttjait folytatjak
munkajuk soran. A kortars design és miivészeti reflexiot kiterjesztik kiallitasok
Ujraértelmezésével, kutatasi és adaptaciés folyamatokkal melyekben a csoport munka
projekt formald hatasa érvényesiil. Az 6rak elején a lehetséges megoldasokat vessziik sorra
a hagyomanyos és a kortars példakon keresztil, majd a kiadott feladatokat gyakorlatban
oldjak meg.

Feladat:

1. Egy napom 3 aspektusa / interaktiv infografika public térben értelmezve

2. Interaktiv project tervezése public térben értelmezve, az 1. feladat témakorébél kiindulva /
arculat, installacio.

A HALLGATO FELADATAI, TERVEZETT TANULASI TEVEKENYSEGEI:

Bevezetés a interaktiv, DTP tervezés 2D és 3D interakciok és animacios technikak
hasznalataba, ezek tarsitasa digitalis tervezési feladatok soran, a szilkkséges Adobe
szoftverek kezelésének minél magasabb szintii elsajatitasa a gyakorlati feladatok
megoldasa, alkalmazasa. Portfélié alapu alkotéi és egylttmikddési folyamatok elsajatitasa,
MyBrand design szemlélettel.

Tervez6 munkaja megalapozasahoz onalléan végzi az adat- és forrasgyUjtést, ezek
eredetiségének meghatarozasat, szakmai relevanciajuk meérlegelését, elemzését,
szintetizalasat, kritikai kezelését. Kreativ, intuitiv és analitikus alkotéi modszereivel kilép a
megszokott keretrendszerekbdl, és Uj koncepciokat, innovativ megoldasokat fejleszt.
Vezetett vagy 6nalld helyzetben a tervez6, alkoté folyamatot konzekvensen viszi végig,
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alapvet6 tervezdi dontéseket hoz, é€s egyéni megoldasokat alkalmaz az elkészitett
alkotasban, valamint felismeri, hogy alkototevékenységével egy szakmai kbzdsségbe,
szakmai normarendszerbe illeszkedik.

A TARGY ERTEKELESE:

Prezentacio
Az osztalyzas szempontjai:

— Orai aktivitas, jelenlét

— a létrehozott munkak, tervek atgondoltsaga, minésége, validitasa
— 6nallé munka, invencid

— kommunikacioé a tanarral, egyuttmikddés

— a prezentacié tartalma, dokumentacié és az eléadas minésége

— a feladatok hataridére valo teljesitése

Erdemjegyek:

91-100%: jeles
76-90%: jo
61-75%: kbzepes
51-65%: elégséges
0-50%: elégtelen

- Szakmai, gyakorlati tudas (30%)
- Eszkdzok hasznalata

- Szoftverek hasznalata

- Munkafolyamat tervezése

- Elméleti tudas (15%)

- Kutatas

- Probléma felvetés

- Kovetkeztetések levonasa

- Alkotoi készségek (30%)
- Egyéni kreativitas

- Innovativ gondolkodas

- Elhivatottsag

- Soft skill-ek (25%)

- Egyuttmikodeés

- Kézremikoddi készség
- Rugalmassag

- Kommunikacio

- Prezentacio

- Kommunikacié a munkafolyamatok soran
- Onértékelés

Az értékelés az elkészilt munka és az azt bemutatdé dokumentacio és szobeli beszamold
alapjan térténik a prezentacion.
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A hallgaté érdemjegyet és szobeli értékelést kap, félévkozben dnreflexids gyakorlatok
zajlanak.
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