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TANTARGYI LEIRAS

A tantargy neve magyar nyelven:

Grafikai tervezési studiumok 5. (Interaktiv
grafikai tervezés specializacio)

A tantargy neve angol nyelven:

Graphic Design Studies .

A tantargy kreditértéke: 6

A tantargy elektronikus tanulmanyi rendszer kodja: BN-GTSIS5-06-GY
A tantargy besorolasa: kételezd

Az oktatas nyelve (ha az nem magyar): magyar

A tantargy gondozasaért felels szervezeti egység:

Vizualis Kommunikacié Tanszék

A tandra tipusa és 6raszama: Gyakorlat, heti 6raszam: 4, féléves

o6raszam: 0

Munkarend (nappali / levelezd): Nappali

A tantargy meghirdetésének féléve: 2022/2023 1. félev

El6tanulmanyi feltételek: [Grafikai tervezési studiumok 4.
(Interaktiv grafikai tervezés specializacio)

(teljesités)]

A TANTARGY CELJA, TANULASI EREDMEYNEK:

1. A Tervezégrafika BA interaktiv szakspecializaciéjanak targya célja, a hallgaté kreativ
készség szinten elsajatitja, digitalis fellletli és manualis tervezés, portfolié alapu
megjelenitést, kutatasat és alkotasi folyamatokat, a design arculati és tervezési egyedi utjait,
alkotoi megjelenitését, ezen bellll a tervezdégrafika interdiszciplinaris tertleteire fékuszal.
Bevezetés a interaktiv, DTP tervezés 2D és 3D interakciok és animacios technikak
hasznalataba, ezek tarsitasa digitalis tervezési feladatok soran, a szikséges Adobe
szoftverek kezelésének minél magasabb szintli elsajatitasa a gyakorlati feladatok
megoldasa, alkalmazasa. Portfélié alapu alkotéi és egyltt mikddési folyamatok elsajatitasa.
A tervezbgrafika grafika mifajoknak a grafikai tervezésben térténé gyakorlataval olyan
komplex latasmaod és tudas elsajatitasaban kivanjuk a hallgatok elméleti és gyakorlati
alapjait béviteni, mely a mai vizualis kommunikacié szakteriletén belll mar nélktlézhetetlen
elvaras nyujt. A tantargyat megel6z6en a BA képzés keretén bellil elsajatitott, manualis
készségekre és elméleti ismeretekre alapozva és azokat kdvetve komplex prezentacioval,
muvészi szinvonall mileirassal 6szténdzi a hallgatdkat a projektmunka megoldasanak
teljességére. Tekintettel a tervezégrafika BA szak kovetelményeire, az 6nallé miivészi
gondolkodasmad fejlesztése mellett a grafikai-tipografiai-formai tervezésre is nagy hangsulyt
kap. Az interaktiv megoldasi lehetéségek, interdiszciplinaris gondolkodasmaod, a
hagyomanyos technoldgiai eljarasok ujra értelmezésére inspiralva a hallgatékat és egyben a
kurzus megalapozza a diplomamunka folyamatat.

A TANTARGY TARTALMANAK ROVID LEIRASA:

A harmadik szemeszterben a interaktiv tervezégrafikai fellleteinek alapvet6
részosszetevbinek alkalmazasi lehetéségeivel ismerkednek a hallgatok kiscsoportos
foglalkozasokon, a digitalis fellletli és manualis tervezés, portfélié alapu megjelenitését,
kutatasat és alkotasi folyamatait, a design arculati és tervezési egyedi ttjait folytatjak
munkajuk soran. A kortars design és miivészeti reflexiot kiterjesztik kiallitasok
Ujraértelmezésével, kutatasi és adaptacios folyamatokkal melyekben a csoport munka
projekt formalo hatasa érvényesul. Az 6rak elején a lehetséges megoldasokat vesszik sorra
a hagyomanyos és a kortars példakon keresztiil, majd a kiadott feladatokat gyakorlatban
oldjak meg.

Feladat:
1. Egy valos képzdmivészeti kiallitas (pl. ,Nem Vagyok Robot” A Szingularitas Hatarain,
Ludwig Muzeum ....) eseményének arculati terve (remake) web. felulet és Publicart
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megjelenitése, tervezése, / amelynek parlell meghekkelt valtozata a hallgaté sajat portfolio
alapu munkaira vezet at implikalt MyBrand alapokra helyezve a kommunikaciot.

A HALLGATO FELADATAI, TERVEZETT TANULASI TEVEKENYSEGEI:

Bevezetés a interaktiv, DTP tervezés 2D és 3D interakciok és animacios technikak
hasznalataba, ezek tarsitasa digitalis tervezési feladatok soran, a sziikséges Adobe
szoftverek kezelésének minél magasabb szintli elsajatitasa a gyakorlati feladatok
megoldasa, alkalmazasa. Portfélioé alapu alkotoi és egyuttmikodési folyamatok elsajatitasa,
MyBrand design szemlélettel.

Tervezd munkaja megalapozasahoz onalldan végzi az adat- és forrasgyjtést, ezek
eredetiségének meghatarozasat, szakmai relevanciajuk mérlegelését, elemzését,
szintetizalasat, kritikai kezelését. Kreativ, intuitiv és analitikus alkotdi mdédszereivel kilép a
megszokott keretrendszerekbdl, és Uj koncepciokat, innovativ megoldasokat fejleszt.
Vezetett vagy 6nallé helyzetben a tervezd, alkotd folyamatot konzekvensen viszi végig,
alapvet6 tervezdi dontéseket hoz, és egyéni megoldasokat alkalmaz az elkészitett
alkotasban, valamint felismeri, hogy alkototevékenységével egy szakmai kbzdsségbe,
szakmai normarendszerbe illeszkedik.

A TARGY ERTEKELESE:
Prezentacio

Az osztalyzas szempontjai:

— Orai aktivitas, jelenlét

— a létrehozott munkak, tervek atgondoltsaga, minésége, validitasa
— onallé munka, invencio

- kommunikacié a tanarral, egyuttmikodés

— a prezentacié tartalma, dokumentacié és az eléadas minésége

— a feladatok hataridére valo teljesitése

Erdemjegyek:

91-100%: jeles
76-90%: jo
61-75%: kbzepes
51-65%: elégséges
0-50%: elégtelen

- Szakmai, gyakorlati tudas (30%)
- Eszkdzok hasznalata

- Szoftverek hasznalata

- Munkafolyamat tervezése

- Elméleti tudas (15%)

- Kutatas

- Probléma felvetés

- Kovetkeztetések levonasa

- Alkotéi készségek (30%)
- Egyéni kreativitas

- Innovativ gondolkodas

- Elhivatottsag

- Soft skill-ek (25%)
- Egyuttmikodeés
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Kozremikodéi készség
Rugalmasséag
Kommunikacié
Prezentacio

Kommunikacié a munkafolyamatok soran
Onértékelés

Az értékelés az elkészillt munka és az azt bemutaté dokumentacio és szdbeli beszamold
alapjan torténik a kipakolason.

A hallgaté érdemjegyet és szdbeli értékelést kap, félévkdzben dnreflexids gyakorlatok
zajlanak.
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http://kepiras.com/2021/11/albert-judit-fejezetek-a-magyar-elektrografia-tortenetebol/
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