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TANTARGYI LEIRAS

A tantargy neve magyar nyelven: Mozgégrafika 1.

A tantargy neve angol nyelven: Motion Graphics |.

A tantargy kreditértéke: 5

A tantargy elektronikus tanulmanyi rendszer kodja: BN-MOZGR1-05-GY

A tantargy besorolasa: kotelezd

Az oktatas nyelve (ha az nem magyar): magyar

A tantargy gondozasaért felelds szervezeti egység: Animacié és Média Design Tanszék

A tandra tipusa és 6raszama: Gyakorlat, heti 6raszam: 4, féléves
oraszam: 0

Munkarend (nappali / levelezd): Nappali

A tantargy meghirdetésének féléve: 2022/2023 1. félév

Elétanulmanyi feltételek: -

A TANTARGY CELJA, TANULASI EREDMEYNEK:

A kurzus célja a mozgografika eszkozismereti (szoftverismereti), alkotoi, (tervezbi) és
miivészi (esztétikai) elsajatitasa alapszinten. A hallgaté a kurzus elvégzése
eredményeképpen képes alapszinten felismerni, elemezni, érteni és felhasznalni
(alkalmazni) valamint prezentalni a mozgodgrafika teruletét képez6 ismeretanyagot, technikai
tudast, alkotdi képesseéget és prezentacios eljarasokat.

A hallgaték megtanuljak hasznalni az After Effects szoftvert és megismerik az alapvet6
animacios technikakat. A kurzus elvégzésekor a hallgaték képesek lesznek 6nalléan
létrehozni mozgoégrafikai alkotasokat.

A TANTARGY TARTALMANAK ROVID LEIRASA:

A kurzus soran a hallgatok megismerik és megtanuljak kezelni az After Effects szoftvert,
melyben kilénb6z8 mozgografikai alkotasokat hoznak majd létre. A technikai ismeretek
mellett bemutatasra kertilnek kilonb6zé mozgografikai stilusok, mely altal szélesedik a
hallgatok 1atokore és fejlédik a kreativ gondolkodasuk. A kurzus soran tanult alapismeretek
elsajatitasa fontos szerepet jatszik majd a Mozgografika 2. tantargy soran, ahol mar
komplexebb technikai feladatokat kell megoldaniuk a hallgatéknak.

A HALLGATO FELADATAI, TERVEZETT TANULASI TEVEKENYSEGEI:

Az 6rakon minden hallgatonak részt kell vennie és meg kell csinalnia az orai feladatokat,
mert ezek is bekerllnek az év végi portfolioba. Ezekre a feladatokra mindig lesz id6 az 6ra
id6tartama alatt. A sajat projekt feladatra is van elkilonitve idd a gyakorlati 6rak soran, de
ajanlott az orakon kivll is szanni idét a feladatokra, hogy valéban olyan munkak
szllessenek, amelyek megalljak helylket a portfélioban.

A TARGY ERTEKELESE:

Altalanos értékelési kritériumok: 1. feladat témajanak megértése (az emlékezésre,
felismerésre, felidézésre épitd tények, informaciok, fogalmak, térvények, szabalyok,
elméletek, rendszerek ismerete) , 2. Kutatas és inspiracio gydijtés (6sszefoglalas készitése,
adatok, informaciok rendezése, példak keresése, szabalyok felismerése és
megfogalmazasa), 3. A feladat megoldasahoz az 6ran bemutatott konceptualis, mivészi és
tervez6i gondolkodas-technikak alkalmazasa (probléma felismerése, a megoldas keresése
és a megoldas végrehaijtasa) , 4. Sziikséges eszkdzismereti tudasszint (Adobe After Effects
szoftver) elérése, 5. formaalkotdi, tervezdi és kivitelezdi készségek fejlesztése, 6. Ertékelés:
A létrejott ma elhelyezése egy sziikebb szakmai min6ségi mezdnyben (csoport tobbi
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tagjanak eredményeihez viszonyitasa) és egy tagabb, interdiszciplinaris erétérben valo
értelmezése (a mi lehetséges szakmai, intellektualis, tarsadalmi szerepe).

KOTELEZO IRODALOM:

o Kepes Gyorgy: A latas nyelve. Gondolat K., 1979
o Kocsor Laszlo: A szamitégépes animacio. TAN-GRAFIX Mivészeti Szolgaltato és K., 1997
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