BUDAPESTI

EGYETEM

TANTARGYI LEIRAS

A tantargy neve magyar nyelven:

Interaktiv rendszerek 1.

A tantargy neve angol nyelven:

Interactive Systems |.

A tantargy kreditértéke: 5

A tantargy elektronikus tanulmanyi rendszer kodja: MN-INTRE1-05-GY
A tantargy besorolasa: kotelezd

Az oktatas nyelve (ha az nem magyar): magyar

A tantargy gondozasaért felelds szervezeti egység:

Animacié és Média Design Tanszék

A tanodra tipusa és 6raszama:

Gyakorlat, heti 6raszam: 4, féléves
oraszam: 0

Munkarend (nappali / levelez):

Nappali

A tantargy meghirdetésének féléve:

2022/2023 1. félév

Elétanulmanyi feltételek: -

A TANTARGY CELJA, TANULASI EREDMEYNEK:

A kurzus célja a mikrokontrollerrel vezérelt rendszerek eszkdzismereti, alkotdi, (tervezdi) és
mivészi (esztétikai szemlélet szempontjabdl) elsajatitasa haladd szinten. A hallgaté a kurzus
elvégzése eredményeképpen képes haladé szinten felismerni, elemezni, érteni és
felhasznalni (alkalmazni) valamint prezentalni a mikrokontrollerrel vezérelt rendszerek
tertletének miiveléséhez szikséges ismeretanyagot, technikai tudast, alkotoi képességet és
prezentacios eljarasokat.

A TANTARGY TARTALMANAK ROVID LEIRASA:

A szemeszter soran a hallgatdk egyszeri interaktiv rendszerek tervezéséhez szikséges
tudasanyagot sajatithatjak el gyakorlati feladatokon keresztil, melyek soran
mikrokontrollerrel Iétrehozhato kulonféle interaktiv architekturakkal ismerkedhetnek meg. Az
egyes gyakorlati feladatok kilénb6zd elektronikus beviteli és vezérlési médok megismerését
szolgaljak.

A HALLGATO FELADATAI, TERVEZETT TANULASI TEVEKENYSEGEI:

A hallgatéknak a kurzus soran egymasra épulé gyakorlati feladatokat kell megoldaniuk
kllonb6zd elektronikai komponensekkel. Emellett egy rovid eléadast kell 6sszeallitaniuk egy
altaluk valasztott multimédia mivészeti kérdéskorrél. A szemeszter végére egy prezentaciot
kell készitenilk egy altaluk tervezett interfészrél vagy multimédia installaciorol.

A TARGY ERTEKELESE:

— Orai aktivitas, jelenlét 25%

— a létrehozott munkak, tervek atgondoltsaga, minésége, validitasa 20%
— 6nallé munka, invencioé 20%

— a prezentacio tartalma, dokumentacio és az eléadas minésége 25%

— a feladatok hataridére valo teljesitése 10%

KOTELEZO IRODALOM:

o Szegedy-Maszak Zsuzsanna: Beszélgetés Nathalie Bachanddal | 1. rész, Poligraf Konyvkiado,
2020, https://balkon.art/home/the-dead-web-ujmedia-es-a-kuratori-gyakorlat-1
e Szegedy-Maszak Zsuzsanna: Beszélgetés Nathalie Bachanddal | 2. rész, Poligraf Konyvkiado,

2020, https://balkon.art/home/the-dead-web-ujmedia-es-a-kuratori-gyakorlat-2/
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