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TANTARGYI LEIRAS

A tantargy neve magyar nyelven: UX design studiumok 1.

A tantargy neve angol nyelven: UX Design Studies I.

A tantargy kreditértéke: 4

A tantargy elektronikus tanulmanyi rendszer kodja: BN-UXDES1-04-GY

A tantargy besorolasa: kotelezd

Az oktatas nyelve (ha az nem magyar): magyar

A tantargy gondozasaért felelds szervezeti egység: Animacié és Média Design Tanszék

A tandra tipusa és 6raszama: Gyakorlat, heti 6raszam: 2, féléves
oraszam: 0

Munkarend (nappali / levelezd): Nappali

A tantargy meghirdetésének féléve: 2022/2023 1. félév

Elétanulmanyi feltételek: -

A TANTARGY CELJA, TANULASI EREDMEYNEK:

A kurzus célja a UX design eszkozismereti (szoftverismereti), alkotoi, (tervezéi) és mivészi
(esztétikai) elsajatitasa alap szinten. A hallgaté a kurzus elvégzése eredményeképpen képes
alap szinten felismerni, elemezni, érteni és felhasznalni (alkalmazni) valamint prezentalni a
UX design terlletét képez6 ismeretanyagot, technikai tudast, alkotéi képességet és
prezentacios eljarasokat.

A TANTARGY TARTALMANAK ROVID LEIRASA:

A tantargy célja a felhasznal6i éimény (user experience, UX) tervezés alapismereteinek,
modszereinek, folyamatainak és az ezekhez hasznalt szoftverek (Miro, Figma)
megismerése. A hallgatd a két féléves kurzus elvégzésekor képes lesz egy digitalis
alkalmazas felhasznaldi éimény tervezésére és késébbi tovabbtanulasara.

A hallgaté a UX tervezés soran gyakorta alkalmazott keretrendszer, a Design Thinking
mentén ismerkedik meg a felhasznaloi élmény tervezést megalapozé gondolkodasmaéddal,
kutatasi modszerekkel, a kutatasi eredmények tervekben valé felhasznalasaval és a
kllénbdz6 eszkdzok és interfészeikre torténd tervezéssel. Egy szabadon valasztott témaju
digitalis alkalmazas tervezési folyamatanak soran megtanulja a felhasznaléi szempontok
teljeskori figyelembevételét, amellyel megalapozza a munkaerd piacon gyakorta keresett
digitalis terméktervez6i készségek fejlesztését.

A HALLGATO FELADATAI, TERVEZETT TANULASI TEVEKENYSEGEI:

A két félév soran egy szabadon valasztott digitalis alkalmazas prototipusat (5-10 fébb
képernybképpel) kell megtervezni és Iétrehozni Figmaban egy kivalasztott platformra
(Android, iOS vagy desktop/tablet nézetben). A tervezési folyamat fébb mérfoldkdvei:
Kutatasi 6sszefoglald, Perszénak, Customer Journey, Informacios architektura, User flow,
Interfész tervek a kivalasztott platformon, Prototipus, Esettanulmany.

A TARGY ERTEKELESE:

Az osztalyzas szempontjai:

- A tervezési folyamat minden allomasanak elkészilte (Kutatasi dsszefoglalo,
Perszénak, Customer Journey, Informacids architektura, User flow, Interfész tervek a
kivalasztott platformon, Prototipus, Esettanulmany).

— oOrai aktivitas, jelenlét

- a létrehozott munkak, tervek atgondoltsaga, minésége, validitasa

- onallé munka, invencio

- kommunikacio a tanarral, egyuttmikodés

- a prezentacio tartalma, dokumentacio és az eléadas minésége
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- a feladatok hataridére valé teljesitése
Erdemjegyek:

91-100%: jeles
76-90%: jo
61-75%: kbzepes
51-65%: elégséges
0-50%: elégtelen

A félévi jegy komponensei:

- Szakmai, gyakorlati tudas (30%)
- Eszk6zok hasznalata

- Szoftverek hasznalata

- Munkafolyamat tervezése

- Elméleti tudas (15%)

- Kutatas

- Probléma felvetés

- Kovetkeztetések levonasa

- Alkotéi készségek (30%)
- Egyéni kreativitas

- Innovativ gondolkodas

- Elhivatottsag

- Soft skill-ek (25%)

- Egyittmikodés

- Kdzremikodoéi készség
- Rugalmassag

- Kommunikacié

- Prezentacio

- Kommunikacié a munkafolyamatok soran
- Onértékelés

Az értékelés az elkésziilt munka és az azt bemutatdé dokumentacio és szobeli beszamold
alapjan térténik a kipakolason.

A hallgaté érdemjegyet és szébeli értékelést kap, félévkdzben dnreflexios gyakorlatok
zajlanak.

KOTELEZO IRODALOM:

o (Gépérzet : interfész, interakcio, navigacio. L"Harmattan, 2011

e Pasztor David: UX Design : hogyan tervezz felhasznalobarat és szerethetd alkalmazasokat. UX
studio, 2016

o Weinschenk, Susan: 100 dolog, amit minden tervezének tudnia kell az emberekrél. Kiskapu,
2011

o(Jon Kolko :The Importance of Synthesis during the design process
http://www.jonkolko.com/writingInfoArchDesignStrategy.php)

o(Jan Dittrich: A Beginner’s Guide to Finding User Needs.
https://jdittrich.github.io/userNeedResearchBook/#toc53
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