BUDAPESTI

EGYETEM

TANTARGYI LEIRAS

A tantargy neve magyar nyelven:

Interakciotervezés 1.

A tantargy neve angol nyelven:

Interaction Design |.

A tantargy kreditértéke: 7

A tantargy elektronikus tanulmanyi rendszer kodja: BN-INTAT1-07-GY
A tantargy besorolasa: kotelezd

Az oktatas nyelve (ha az nem magyar): magyar

A tantargy gondozasaért felelds szervezeti egység:

Animacié és Média Design Tanszék

A tanodra tipusa és 6raszama:

Gyakorlat, heti 6raszam: 6, féléves
oraszam: 0

Munkarend (nappali / levelez):

Nappali

A tantargy meghirdetésének féléve:

2022/2023 1. félév

Elétanulmanyi feltételek:

A TANTARGY CELJA, TANULASI EREDMEYNEK:

A kurzus célja az Interakcidtervezés alapjainak eszkozismereti (Processing nyelv), alkotdi,
(tervezdbi) és miivészi (esztétikai szemlélet szempontjabdl) elsajatitasa. A hallgaté a kurzus
elvégzése eredményeképpen képes felismerni, elemezni, érteni és felhasznalni (alkalmazni)
valamint prezentalni az interakciotervezeés alapjainak teriletét képezd ismeretanyagot,
technikai tudast és alkotdi képesseget.

A TANTARGY TARTALMANAK ROVID LEIRASA:

A kurzus bevezet6 részében bemutatasra kertl a Processing interaktiv grafikai kdrnyezet és
ennek hasznalhatésaga. Késébb a hallgatdk alap vizualis gyakorlatokat oldanak meg a
Processing nyelv segitségével. A kurzus masodik felében sajat koncepcid alapjan hoznak
Iétre interaktiv grafikakat.

A HALLGATO FELADATAI, TERVEZETT TANULASI TEVEKENYSEGEI:

Elméleti kitekintés és dialégus, kutatdéi munka, szabad otletgeneralas, vizualis szintani,
kompozicds és interakcios feladatmegoldasok, koncepciéformalas, narrativa formalas,
iterativ gondolkodas.

A TARGY ERTEKELESE:

A kurzus teljesitésének alapfeltétele a megfelel6 aranyu orai részvétel és a tervezési
mérfoldkovek id6re valo teljesitése. A tervezési mérfoldkdvek a nagyobb érai modulok
(Kompozicio, Szinelmélet, Generativ design és Torténetmesélés) végén kapnak helyet.
Eddig kell teljesiteni az adott modul feladatat 6rai munka és otthoni munka formajaban.

Az értékelés f6 szempontjai: a koncepcio beagyazottsaga, az iterativ tervezés alapossaga, a
kivitelezés minésege.

KOTELEZO IRODALOM:
AJANLOTT IRODALOM:

e Reas, Casey: Getting started with Processing : [a hands-on introduction to making interactive
graphics]. O"Reilly Media, 2010

e Shiffman, Daniel: Learning Processing : a beginner's guide to programming images, animation,
and interaction. Morgan Kaufmann/Elsevier, c2008
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