BUDAPESTI

EGYETEM

TANTARGYI LEIRAS

A tantargy neve magyar nyelven: Média labor 3.

A tantargy neve angol nyelven: Media Laboratory lIl.
A tantargy kreditértéke: 7

A tantargy elektronikus tanulmanyi rendszer kodja: BN-MEDLB3-07-GY
A tantargy besorolasa: kotelezd

Az oktatas nyelve (ha az nem magyar): magyar

A tantargy gondozasaért felelds szervezeti egység:

Animacié és Média Design Tanszék

A tanodra tipusa és 6raszama:

Gyakorlat, heti 6raszam: 6, féléves
oraszam: 0

Munkarend (nappali / levelez):

Nappali

A tantargy meghirdetésének féléve:

2022/2023 1. félév

Elétanulmanyi feltételek: [Média labor 2. (teljesités)]

A TANTARGY CELJA, TANULASI EREDMEYNEK:

A kurzus célja a média design specifikus képalkotas eszkodzismereti (szoftverismereti),
alkotoi, (tervezéi) és mivészi (esztétikai szemlélet szempontjabdl) elsajatitasa haladé
szinten. A hallgaté a kurzus elvégzése eredményeképpen képes halado szinten felismerni,
elemezni, érteni és felhasznalni (alkalmazni) valamint prezentalni a média design specifikus
képalkotas tertletét képezd ismeretanyagot, technikai tudast, alkotoi képességet és
prezentacios eljarasokat.

A TANTARGY TARTALMANAK ROVID LEIRASA:

Szabo Eszter / Cseszneg Gyongyi - Adobe Animate (A kés6bbiekben "A."):

Adott koncepcio vizualis megjelenitése, kilonféle hangulatok megfogalmazasa a
kompozicid, a részletek, a szinek és gesztusok kidolgozasaval 2D animaciéban. Egyéni
karakter kidolgozasa az Adobe Animate szoftver segitségével. Szabadkézi és vektoros
rajzolas digitalis tollal kilonféle stilusokban

Berkes Balint - 3D mapping (A késébbiekben "B.")

Bevezetés a 3Dmapping vilagaba. A diakok talalkoznak egy olyan helyzettel, ahol az
alkotasuk installacio formajaban mikoédik igazan. Sokkal nagyobb hangsulyt kell fektetni az
“egyszeri éimény” kialakitasara. Ennek a folyamatnak a megértéséhez, mint alkotd, mint
technikus kell gondolkodnunk, hogy kihozhassak az 6tleteikbél a maximumot. A tiz alkalom
soran a projection mapping vilaganak alapvetd formanyelvét, eszkozeit, felmeril problémait
nézzik at és implementaljuk a hallgaték munkaiba.

A HALLGATO FELADATAI, TERVEZETT TANULASI TEVEKENYSEGEI:

A: Adobe Animate szoftver alapjai, karakter design, adott koncepcid, kontextus miivészi
megjelenitése

B: A 3D mapping alapjainak megismerése. A Resolume Arena szoftver bemutatasa és
elsajatitasa. A tervezdi, kivitelezdi feladatok megértése és alkalmazasa.

A diakok tébb fajta mapping feladattal szembestlnek, mint egyéni, mint csoportos
tematikaban. Kihivas mind mivészi, mind technikai oldalrdl érinti 6ket.

A TARGY ERTEKELESE:

jelenlét 10%

orai feladatok és részvétel 40%

hazifeladatok: tanult technikak kreativ beépitése sajat munkaba, munka egyedisége,
kidolgozottsaga 20%
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hatarid6k betartasa 20%
kipakolas prezentacio 10%

91-100% kivalo
76-90% jo

61-75% megfelelt
51-65% elégséges
0-50% elégtelen

KOTELEZO IRODALOM:
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