BUDAPESTI

EGYETEM

TANTARGYI LEIRAS

A tantargy neve magyar nyelven:

Digitélis tervezés 1.

A tantargy neve angol nyelven: Digital Design |.

A tantargy kreditértéke: 5

A tantargy elektronikus tanulmanyi rendszer kodja: MN-DIGTR1-05-GY
A tantargy besorolasa: kotelezd

Az oktatas nyelve (ha az nem magyar): magyar

A tantargy gondozasaért felelds szervezeti egység:

Animacié és Média Design Tanszék

A tanodra tipusa és 6raszama:

Gyakorlat, heti 6raszam: 4, féléves
oraszam: 0

Munkarend (nappali / levelez):

Nappali

A tantargy meghirdetésének féléve:

2022/2023 1. félév

Elétanulmanyi feltételek:

A TANTARGY CELJA, TANULASI EREDMEYNEK:

A tantargy az animacio teriletén hasznalatos digitalis eljarasok magas szint(i alkalmazasara
helyezi a hangsulyt, kiemelten és személyre szabottan tamogatva a parhuzamosan futo
kreativ projekteket. A félévi tevékenység dnalld kutatasra és kisérletezésre sarkallja a
hallgatokat amelynek eredményeként Uj eszkdzoket, technikai lehet6ségeket fedeznek fel,
projektre szabott munkafolyamatokat alakitanak ki, és 6sszehangoljak egymassal a
kiildnb6z6 eljarasokat, egy egyéni médszer kialakitasanak érdekében.

A TANTARGY TARTALMANAK ROVID LEIRASA:

3D (Bogdan Zoltan): A félév alatt egy 3D-s képet, életh(i texturakkal, fényekkel, latvannyal
készitlink, amit egy egyszerl animacioval egészitink ki. Valaszthatoé alternativ
megoldasként egy sajat stilusu grafikus latvanyvilag létrehozasara is. A félév kiemelt feladata
a Maya 2022 shadelés, texturazas, vilagitas és render képességeinek megismerése.

A HALLGATO FELADATAI, TERVEZETT TANULASI TEVEKENYSEGEI:

3D (Bogdan Zoltan): A megoldasok kdzoétt az alabbi észlelési, technikai és eszk6zhasznalati

szempontok szerepelnek:

1. Autodesk Maya szoftver hasznalata
2. Kreativ animacio

3. Szamitégépes megvaldsitas

4. Stilus- és mifajismeretek

2D (Palotas Kincsé)

Feladat leiras: A packshot egy lezard 5-10 mp hosszusagu jelenet. Amelyben megjelenik a
termék, de nem csak vizudlisan, hanem hangalamondassal, és feliratokkal is raerésitve az

"lizenetre". (szlogenek, jogi szévegek).
A TARGY ERTEKELESE:

Az osztalyzas szempontjai:

— Orai aktivitas, jelenlét

— a létrehozott munkak, atgondoltsaga, minésége, eredetisége

— onallé munka,

- kommunikacio a tanarral, egyuttmikodés
— a prezentacio tartalma

— a feladatok hataridére valo teljesitése

Erdemjegyek:
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91-100%: jeles
76-90%: jo
61-75%: kbzepes
51-65%: elégséges
0-50%: elégtelen

A félévi jegy komponensei:

Szakmai, gyakorlati tudas (30%)
Eszkdz6k hasznalata
Szoftverek hasznalata
Munkafolyamat tervezése

Elméleti tudas (15%)
Kutatas

Probléma felvetés
Kovetkeztetések levonasa

Alkotéi készségek (30%)
Egyéni kreativitas
Innovativ gondolkodas
Elhivatottsag

Soft skill-ek (25%)
Egyluttmikddés
Kbzremikodoéi készseg
Rugalmassag
Kommunikacio
Prezentacio

Kommunikacié a munkafolyamatok soran
Onértékelés

Az értékelés az elkészilt munka és az azt bemutaté dokumentacio és szdbeli beszamold
alapjan térténik a kipakolason.

A hallgaté érdemjegyet és szobeli értékelést kap, félévkozben onreflexiés gyakorlatok
zajlanak.
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