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TANTARGYI LEIRAS

A tantargy neve magyar nyelven: Kisérleti médiamivészet

A tantargy neve angol nyelven: Experimental Media Art

A tantargy kreditértéke: 5

A tantargy elektronikus tanulmanyi rendszer kodja: MN-IKSMEM-05-GY

A tantargy besorolasa: kotelezd

Az oktatas nyelve (ha az nem magyar): magyar

A tantargy gondozasaért felelds szervezeti egység: Animacié és Média Design Tanszék

A tandra tipusa és 6raszama: Gyakorlat, heti 6raszam: 4, féléves
oraszam: 0

Munkarend (nappali / levelezd): Nappali

A tantargy meghirdetésének féléve: 2022/2023 1. félév

Elétanulmanyi feltételek: -

A TANTARGY CELJA, TANULASI EREDMEYNEK:

A tantargy célja a videdjaték nyelvezetének megértése és hasznalata. A hallgatok éraimon
megismerkedhetnek a videojaték fejlesztés folyamataival és megtanulhatjak alkalmazni
azokat. Betekintést nyerhetnek a Unity3D fejleszté kérnyezetbe, amin keresztul
elsajatithatjak a jatékfejlesztés fortélyait. Ezen felul a hallgatok megismerkedhetnek a
jatékvilag képi nyelvezetével, amin keresztll sajat elképzeléseket, projekteket alakithatnak
ki. A targy célja az is, hogy az elméleti 6rakon elsajatitott képességeket és tudast atliltessik
a gyakorlatba is.

A TANTARGY TARTALMANAK ROVID LEIRASA:

Az orak két részbél, egy elméleti és egy gyakorlati szakaszdl allnak. Az elméleti szakaszban
a jatéktetvezés folyamatait tekintjik at, technikai és térténeti szempontbél. Megnézziik az
iparagi folyamatokat. a gyakorlati szakaszban kisérletet teszunk alkalmazni az elméletben
tanultakat.

A HALLGATO FELADATAI, TERVEZETT TANULASI TEVEKENYSEGEI:

A hallgatéknak tudasuk szerint hozza kell jarulniuk az érai munkahoz. Az elmélet mellett
gyakorlatot is szerezhetnek az 6rak gyakorlati szakaszaban. Itt kis atlathato projektekben
vehetnek rész, akar csapatba rendezédve is. Ezekhez a kisebb projektekhez kell majd
érdeklédési koruknek megfeleléen érai munkajukkal hozzajarulniuk.

A TARGY ERTEKELESE:

- Kreativ gondolkodas (40%)

- Sémak felismerése és bemutatasa (20%)
- Az 6rai munka (20%)

- Kivitelezés minésége (20%)

KOTELEZO IRODALOM:

e Fromann Richard: Jatékoslét : A gamifikacio vilaga. Typotex, cop. 2017
e Hjorth, Larissa: Games and gaming : an introduction to new media. Berg, 2011

AJANLOTT IRODALOM:

o Szirmay-Kalos Laszld: Haromdimenzibs grafika, animacio és jatékfejlesztés. Computerbooks,
2003
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